ÊÔä fi"

:L 1 ȷ"É )ÉÔç 1 :L 2 ȷ"É Java ě ffi%żCKÉ 2 :L 1 ȷ,£ JAVA . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2 1 JAVA«%ż ? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2 2 JAVAě ı-ÿ" . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2 3 C++ Ňđ JAVA ě –$UX . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2 4 JAVAě ‹$ËÔç ,£2MŠŮÑfi}ÐŇđ ‹"Éȷ,Ä . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2 5 JAVAě ÏÚòÏÕò‹"ÁÆò ËØı# . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3

:L 3 ȷ"É hotjava 4 :L 1 ȷ,£ HOTJAVA . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4 1 HOTJAVA«%ż ? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4 2 HOTJAVAě ÒÚäȷ$É . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4 3 HOTJAVA ,£fi$–"É–,Å . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4 :L 4 ȷ"É Java loimU[@KÄ ı.żı) 5 :L 1 ȷ,£ JAVA Language . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 2 DATA . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 3 CLASS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 4 INTERFACE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 5 PACKAGE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 6 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 :L 5 ȷ"É Java loimU[@KÄ »%żÇÚê‹$ 6

:L 1 ȷ,£ JAVA loimU[@KÄ »%żÇÚê‹$ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6 1 ‹$ËÔçȷ,ÿı’ż =Kÿ;Qȷ$!#Ü Programmingě 2@:Ä . . . . . . . . . . . . . . 6 2 Application 9M:L . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6 :L 6 ȷ"É Java Applet »%żÇÚê‹$ 7 :L 1 ȷ,£ HOTJAVA Applet »%żÇÚê‹$ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

:L 7 ȷ"É ‹-£ÉÔç 8 :L 1 ȷ,£ ‹-£ÉÔç . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8

ln ÊÔäfi"

U[«$Ä ÊÔäfi"

:L 1 ȷ"É )ÉÔç

ı/żsv ÊÔäȷ,ÿchim "ÏÕò!"(.ż INTERNETı$ ı$£–%ż 4@ÐÖò9L2L\f ÊØpÉÚê 2@–"É!"»* World

Wide Web ı$«"ÁÆç ”%żı$£İđ m-Ñ Interface ÉÚê ÒÔò?@ U[ "ÏÕòě +/ż«$,ÉÏÚê ı’żȷ,É –"¿ch»/ż)

‹"ĳ¿ò!|Ô »%ż!~Ñ ÍÔä\fim ȷ.ż8L2M9L ‹,£fi/ {|Ð%żŔ$UW ı$È”".

ı$9L –"£»"ÊĚĹı) Internet Developer ÇÚêě ÏÖïȷ$ÿı$Ä\f 6@ĎĹ {|Ô–"£!"”". ı$ÁÆç ı)Z[“"£ ‹"Åff"‹$ ?R,Éfi)),Ä +,cfÉÚç NETWORK Programming ı.żı) JAVA CGÊØı$”".

NETWORK ı$ ĳ¿é COMPUTER”" «"ÁÆç ÏÕòı)‹" “"ÏÔê ȷ,É\fim NETWORK Ap-

plication ı$ ÐÖòcg!"2L cgsvŔ$ÁÆç ı$CG ı$&)!~Ñ ‹"ÿÐÔòĎĽ!6Üě ËØ%ż NETWORK cgsv9L

ĆĹÏÚò!"‹$ ť$?@ 8@im ffi%żCKÉm-Ñ loimU[5@»$É ı.żı) JAVA 9L 4@?@ "£(*_fÁÆç ‹.ÇÏÚç 6@ĎĹ ě »$ı$ÈÁÆç ı$£ı$«" !|Ô{- ı$È=ZÈ”".

:L 2 ȷ"É Java ě ffi%żCKÉ

:L 1 ȷ,£ JAVA

1 JAVA«%ż ?

1. JAVAÁÆç »$ĳÂäě .ż»"ı$V[im$ahXZÄ9L) »%żÇÚç loimU[@KÄ ı.żı)ě ı$£ÐÔòı$”".

2. ÐÔä_fÉÚê „"ȷ$ȷ"»/ż C++ě !~Ñ–/ż!6Üı$«" !|Ô{-ı$È”".

2 JAVAě ı-ÿ"

ffl ŠŮÑ5@ ȷ"–"ÁÆç .ż»"ı$V[im $ahXZÄ9L) {-JKÜ!~Ñ ”"ı#É!~Ñ SkoťżV[ |-–/ż‹$ ‹$Űđ 3@ ȷ"É!6Ü$ahXZÄě –"£ȷ.żm-Ñ aflokoöı)ÉÚê 2@–"£!"‹$ť$!~Ñ ı/żsv loim EZÿkoimĆĹ’) U[ ČĹ«$ÉÚê fi|ÝÏÚê {- ı$È”". ffl 3 C++ Ňđ JAVA ě –$UX

ffl JAVAÁÆç ‹$ËÔçȷ,ÿchim C/C++ě svÊØÏÚê „"«"Èch»* ,£2MÊÔäȷ,ÿ9L ĆĹ!|ÙŔ$\fÉÔä ”"

af‹%ż –/żİđÉÚê |-ı,È”".

4 JAVAě ‹$ËÔç ,£2MŠŮÑfi}ÐŇđ ‹"Éȷ,Ä

ffl ı$‹$ÐÔòě NETWORK ËØ%ż{~Ñ‹-É9L) ÏÚòÏÕòloimU[@KÄÏÚê 2@–"£!"ÁÆçHL ı$Èı) ”"É»/ż !~Ñ ÊØ:Lȷ,ÄÏÚê ?@‹-£!"‹$ ť$?@ ,£2MŔ$ı,È”". ÊØ:Lȷ,Ä ‹"ÏØHL ‹"ȷ"É –$ÐÖòı$È2L UW &*m}Ø "!|ÜÏÚç NETWORKÉÚê ÒÔò?@ ı%żȷ.ż !"2L 7@”"£m-Ñ ÏÚòÏÕò loimU[@KÄı$ ı)+,!~Ñ

H/W, S/W ÓÚê@MÇÓÔï9L\f ÇÔòȷ"ÿ?@ı# !"»*, ÇÔòȷ,ÿchim {|Ðȷ"Ém}Ô{- ı$Èı)ı# !~Ñ”"ÁÆç ‹.Ç

ı$”".

ffl JAVA ě ,£2MŠŮÑfi}ÐÏÚç ’to live, to survive, to floursh’im 4@lnm-Ñ”".

5 JAVAě ÏÚòÏÕò‹"ÁÆò ËØı# ffl NETWORKÉÚê ı$ÏÕò!"ı* ȷ"inÉÚê UX{~Ñ!"»* "Ép4@İđȷ,ÿı’ż ,É‹-ÿı$ ‹"É!~Ñı,Åz-

ffl p{~Ñ,ÉŇđ ı$$ÿ,Éı$ ÁÔœUW PROTOTYPE ,É‹-ÿı$ ‹"É!~ÑĆĹÊØ

:L 3 ȷ"É hotjava

:L 1 ȷ,£ HOTJAVA

1 HOTJAVA«%ż ?

ffl ı*&) İ$"ě WEB Brouse ‹" ı$ÈÁÆç‹.Ç fi)),Ä .ż»"ı$V[im$ahXZÄ9L)ÁÆç JAVAÉÚê ı$ÏÕò!"ı* ’HOTJAVA”«"ÁÆç Web Brouse ÉÚê »%żÇÚêı,È”".

2 HOTJAVAě ÒÚäȷ$É

ffl ‹%ż”%ż!"»/ż)\f fi$»$£!"”".

ffl =Kÿ;Qȷ$!#ÜŇđ ËØ%żfi)«$ÉÚê ȷ$ŠŮÑ!~Ñ”".

3 HOTJAVA ,£fi$–"É–,Å ffl JAVA/HOTJAVA ě ĳ¿ò$ÿȷ,ÿı’ż "ı$koÁÆç ”"ÏÚïŇđ ‹"Í”".

( http://java.sun.com )

:L 4 ȷ"É Java loimU[@KÄ ı.żı)

:L 1 ȷ,£ JAVA Language

ffl JAVA language . 1 2 DATA 3 CLASS 4 INTERFACE 5 PACKAGE 6

:L 5 ȷ"É Java loimU[@KÄ »%żÇÚê‹$

:L 1 ȷ,£ JAVA loimU[@KÄ »%żÇÚê‹$ 1 ‹$ËÔçȷ,ÿı’ż =Kÿ;Qȷ$!#Ü Programmingě 2@:Ä

ffl JAVA Programming 2@:ÄÏÚê _f”" ȷ"£ı$?@ !"‹$ť$?@ ‹$ËÔçı$ Ŕ$ÁÆç =Kÿ;Qȷ$!#Ü ‹$

–,Å9L 4@?@) ı"£ı"_f\fÉÔä !"=ZÈ”".

2 Application 9M:L

:L 6 ȷ"É Java Applet »%żÇÚê‹$

:L 1 ȷ,£ HOTJAVA Applet »%żÇÚê‹$

ffl JAVAÁÆç ”%żÍØ!~Ñ loimU[5@»$É ÌØ»%żı"“$«" U[ ÇÔäÒÚä!~Ñ ÒÚä,Éı’ż NETWORK"É 9L

) –"im {-JKÜ Ŕ$ı) ȷ$£{- ı$ÈÁÆç SAMPLE APPLETÏÚê »%ż\hÁÆç –"É–,ÅÏÚê "£(* _f\f ÉÔä !"=ZÈ”".

:L 7 ȷ"É ‹-£ÉÔç

:L 1 ȷ,£ ‹-£ÉÔç

fi|ØUW ÊØ!7Ñ

[1] C. M. Aras, J. F. Kurose, D. S. Reeves, and H. Schulzrinne, “Real-time communications in packet-switched networks,” Proceedingd of the IEEE, Vol. 82, No.1, Jan. 1994, pp. 122-139.

[2] ‹$ÄÍÚòÜá, ‹$ÄÇÔòÍÚò, “6Lŋ$"É9L) ŠŰØÜÝú(Wormhole) «"ĎĹffi$ÉÏÚê ı$ÏÕò!~Ñ O(log n) ı"£UW «$ÐÚï”, –-É)-£fi)«$$ahXZÄ !|ÐÍÖê–"£lnİ$ ÁÔçÊØȷ$Å, :L4ĞŃÑ, :L2p, pp.89–99, 1993.