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NOTAS

1 La Recomendacién UIT-T M.125 se publicé en el fasciculo V.1 del Libro Azul. Este fichero es un extracto
del Libro Azul. Aunque la presentacion y disposicién del texto son ligeramente diferentes de la versién del Libro Azul,
el contenido del fichero es idéntico a la citada version y los derechos de autor siguen siendo los mismos (Véase a
continuacion).

2 Por razones de concision, el término «Administracion» se utiliza en la presente Recomendacion para designar
a una administracion de telecomunicaciones y a una empresa de explotacion reconocida.

O UIT 1988, 1993

Reservados todos los derechos. No podra reproducirse o utilizarse la presente Recomendacién ni parte de la misma ds
cualquier forma ni por cualquier procedimiento, electrénico o mecanico, comprendidas la fotocopia y la grabacién en
micropelicula, sin autorizacion escrita de la UIT.



Recomendacion M.125

MECANISMOS DE ESTABLECIMIENTO DE BUCLE DIGITAL

1 Generalidades

El establecimiento de bucle es uno de los mecanismos que pueden utilizarse para la localizaciéon de averias y la
deteccion de fallos. Esta Recomendacion proporciona distintas definiciones de establecimiento de bucles digitales y
describe aplicaciones de bucles relacionadas con las fases de mantenimiento de la Recomendacién M.20.

2 Definiciones de establecimiento de bucle digital

El establecimiento deucle digital es un mecanismo incorporado en un elemento del equipo mediante el cual
un trayecto de comunicacion bidireccional puede ser conectado sobre si mismo de manera que parte o toda la
informacion contenida en el tren de bits enviado por el trayecto de emisién vuelva por el trayecto de recepcion.

El punto de bucle es el punto preciso de establecimiento del bucle.

El mecanismo de control de bucle es el medio por el que el bucle es activado y liberado desde el punto de
control de bucle.

El punto de control de bucle es el punto que tiene la posibilidad de controlar directamente los bucles.

El punto de control de bucle puede recibir peticiones de activacion de bucles desde varios puntos de peticién
de bucle.

El punto de peticién de bucless € punto que pide a punto de control de bucle que active los bucles.
Nota 1 — Las peticiones de bucles han de estar sujetas a identificacion y autorizacion.

Nota 2 — Son posibles ubicaciones de los puntos de peticidn de bucles las siguientes: la red, una red de gestion
de las telecomunicaciones (RGT) o un proveedor de servicios de mantenimiento (PSM).

La secuencia de prueba de bucle es la informacion de prueba transmitida durante el funcionamiento del bucle
por el canal o canales que deben redireccionarse por el bucle.

Nota 1 — La secuencia de prueba utilizada en el bucle puede ser generada o no en el punto de control.

La aplicacién de buclees la fase de mantenimiento durante la cual se utiliza el funcionamiento en bucle,
segun se define en la Recomendacion M.20.

2.1 Tipos de establecimiento de bucle
A continuacidn se definen los tres tipos de mecanismo de establecimiento de bucle:

a) bucle completo — Mecanismo de la capa fisica [1] que actla sobre la totalidad del tren de bits. En el
punto de bucle, el tren de bits recibido se transmitira a la estacién emisora sin modificacion.

Nota — El empleo del termino «bucle completo» no se refiere a la realizacion, pues este bucle puede
proporcionarse por medio de elementos légicos activos, el desequilibrio controlado de un transformador
hibrido, etc. En el punto de control s6lo estan disponibles los canales de informacion.

b) bucle parcial — Mecanismo de la capa fisica [1] que actla sobre uno o mas canales especificados
multiplexados en la totalidad del tren de bits. En el punto de bucle, el tren de bits recibido, asociado con el
canal (o canales) especificado(s) se transmitira a la estacién emisora sin modificacion.

¢) bucle l6gico— Bucle que actia selectivamente sobre cierta informacion contenida en uno o mas canales
especificados, y puede dar lugar a una determinada modificacién de la informacion devuelta por el bucle.
Pueden definirse bucles légicos de aplicaciéon a cualquier capa [1], que depende de los procedimientos
detallados de mantenimiento especificados.
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Cada uno de los tres tipos de mecanismo de establecimiento de bucle puede calificarse adicionalmente como
transparente o no transparente.

i)  Un bucle transparentees aquel en el que la sefial transmitida mas alla del punto de bucle (sefial hacia
adelante) cuando el bucle est4 activado, es la misma que la sefial recibida en dicho punto. Véase la parte
a) de la figura 1/M.125.

ii) Un bucle no transparente es aquel en el que la sefial transmitida mas alla del punto de bucle (sefial hacia
adelante), cuando el bucle esta activado, no es la misma que la sefial recibida en dicho punto. La sefal
hacia adelante puede ser una sefial definida o no especificada. Véase la parte b) de la figura 1/M.125.

Nota — Sea o no transparente, el bucle no debe ser afectado por las facilidades conectadas mas alla del punto er
gue se establece el bucle, por ejemplo, por la presencia de cortocircuitos, circuitos abiertos o tensiones extrafias.

En el anexo A se presentan algunos ejemplos de bucles.

Punto de bucle

| Bucle completo transparente
( 1 (bucle completo de todo el tren
|

<+—— de bits, transparente con
relacién al tren de bits hacia
adelante)

X Sefal inhibida para evitar interferencias
con la sefial de bucle

a) Bucle transparente

Punto de bucle

!

l Bucle completo no transparente
4 {bucie completo de todo el tren
L1 <+——— de bits, no transparente con
relacién al tren de bits hacia
adelante)

T0401150-33

X Sefal inhibida para evitar interferencias
con la sefial de bucle

L1 Dispositivo que cambia o inhibe
la sefial transferida

b) Bucle no transparente do1-sc

FIGURA 1/M.125
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3 Aplicaciones de los bucles
31 Deteccion de fallos

Para detectar fallos relacionados con redes pertenecientes a diferentes organizaciones de mantenimiento, el
establecimiento de bucles debe aplicarse en la linea de demarcacion que separa las responsabilidades de mantenimient
Los bucles deben situarse en las entidades de mantenimiento (EM) adyacentes a la linea de demarcacion, lo mas cerc
posible de dicha linea de demarcacion. Una parte del tren de bits puede utilizarse para la deteccién de fallos. La
figura 2/M.125 muestra un ejemplo de deteccion de fallos iniciada en los puntos Ay B.

Organizacién de mantenimiento A Organizaciéon de mantenimiento B
!
|
A EM EM EM l ! t EM EM EM B
|
! T0400940-87

d02-sc

FIGURA 2/M.125
Deteccion de fallos mediante bucles

3.2 Localizacion de averias

Para localizar averias en redes constituidasygtidades de mantenimiento se necesitan por lo nmeAds
mecanismos de bucle. El punto de bucle debe establecerse lo mas cerca posible de los accesos de entrada y de salida
la EM, a fin de que la mayor parte de la EM esté comprendida en el mecanismo de bucle (véase el ejemplo de la
figura 3/M.125). Puede utilizarse para la localizacion de averias, iniciada en los puntos A o B, una parte o la totalidad del
tren de bits.

Al EMl EMl EMl
tEM tEM tEM tB

T0400950-87
do3-sc

FIGURA 3/M.125

Localizacion de averias con mecanismos de bucle

3.3 Verificacion
Para la verificacion pueden necesitarse pruebas de funcionamiento y mediciones de la totalidad del tren de bits.

Los bucles pueden establecerse en los mismos lugares que para la localizacién de averias.
4 Activacion y liberacion de los bucles
Los bucles puede activarse/liberarse localmente o a distancia. La activacién/liberacion a distancia podra

efectuarse mediante el direccionamiento empleado en el servicio (por ejemplo, mediante protocolos de capa 1), o por
medio de sistemas separados de direccionamiento de bucles.

5 Ejemplos de establecimiento de bucles (en estudio, véase el anexo A)
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ANEXO A

(a la Recomendacion M.125)

Punto de bucle

N

‘/\;

L1

) X

—1C

‘/\‘

v 7

) x>

/

Y
T0400960-37

d04-sc

FIGURA A-1/M.125

Ejemplos de bucles
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Bucle completo, no transparente

{Bucle completo de todo el tren de bits,
no transparente con relacién al tren de
bits hacia adelante)

Bucle completo, transparente

(Bucle completo de todo el tren de bits,
transparente con relacién al tren de
bits hacia adelante)

Sefal no devuelta por el bucle

Bucle parcial, no transparente

(Bucle parcial de uno o més canales,
no transparente con relacién al canal
o los canales hacia adelante)

Sefial no devuelta por el bucle

Bucle parcial, transparente

(Bucle parcial de uno o mas canales
transparente con relacién al canal
o los canales hacia adelante)

Sefial no devueita por el bucle

Bucle légico, no transparente

{Bucle 1égico, de una parte de un
canal, no transparente con relacion
al canal hacia adelante)

Sefial no devueita por el bucle

Bucle 1dgico, transparente

{Bucle légico de una parte de un
canal, transparente con relacion
al canal hacia adelante)

L1
L2

Dispositivo gue cambia o inhibe la sefial transferida
Dispositivo que cambia la seiial devuelta por ei bucle

{Parte de la) sefial suprimida a fin de evitar interfe-
rencias con la sefial devueita por e! bucle



Referencia

[1] Recomendacion del CCITModelo de referencia de interconexion de sistemas abiertos para aplicaciones del
CCITT, Tomo VIII, Recomendacion X.200.
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